SC03_5_exercices 06/10/2021 13:57

Quelques exercices pour pratiquer

N'oubliez pas de documenter les fonctions. C'est indispensable pour bien écrire du code et plus
prosaiquement, cela rapporte des points...

Exercice 1 : le tri bulle

Le tri bulle est un algorithme de tri (par défaut, nous considérons que le tri est fait dans |'ordre croissant).
L'algorithme parcourt le tableau et compare les éléments consécutifs. Lorsque deux éléments
consécutifs ne sont pas dans I'ordre, ils sont échangés.

Apres un premier parcours complet du tableau, le plus grand élément est forcément en fin de tableau, a
sa position définitive. En effet, aussitot que le plus grand élément est rencontré durant le parcours, il est
mal trié par rapport a tous les éléments suivants, donc échangé a chaque fois jusqu'a la fin du parcours.

Aprés le premier parcours, le plus grand élément étant a sa position définitive, il n'a plus a étre traité. Le
reste du tableau est en revanche encore en désordre. Il faut donc le parcourir a nouveau, en s'arrétant a
I'avant-dernier élément. Apres ce deuxieme parcours, les deux plus grands éléments sont a leur position
définitive. Il faut donc répéter les parcours du tableau, jusqu'a ce que les deux plus petits éléments
soient placés a leur position définitive.

1. Proposez une fonction rand qui prend en argument un entier N et qui retourne
une liste de taille N contenant des réels de I'intervalle [0, 1] (on pourra utiliser la
fonction random du module random.

2. Proposez une fonction tri bulle qui prend en argument une liste et qui retourne
la liste triée selon I'algorithme du tri par sélection.

3. Testez votre algorithme.

4. Modifiez votre fonction pour qu'elle accepte un argument optionnel qui sera une
fonction d'ordre. Par défaut, vous prendrez la fonction lambda x, y: True if x
< y else False.

5. Testez votre nouvelle version de I'algorithme.

In [ ]:
In [ ]:
In [ ]:
In [ ]:
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Exercice 2 : construction d'une fonction qui affiche tous ses
arguments...

Pour bien prendre en main la facon dont on accede aux arguments d'une fonction, nous allons fabriquer
une fonction qui prend un nombre arbitraire d'arguments éventuellement rangés dans des listes ou des
tuples et qui les affiche.

Question 1

e Proposez une fonction affiche 0 qui prend un nombre arbitraire d'arguments et
les affiche brutalement (sans se préoccuper du type des objets passés en argument).
e Documentez et testez votre fonction...

In [ ]:
In [ ]:
Question 2

e Modifiez la fonction précédente en une fonction affiche 1 qui "entre" dans les
listes, c'est-a-dire qu'elle affiche les éléments des listes plutdt que la liste compléte.
e Documentez et testez votre fonction...

Indication : pour tester si un élément est une liste, vous pourrez utiliser la commande isinstance .

In [ ]:
In [ ]:
Question 3

e Modifiez la fonction précédente en une fonction affiche 2 qui "entre" dans les
listes jusqu'au plus bas niveau, c'est-a-dire qu'elle affiche les éléments des listes
plutét que la liste compléte et cela méme pour les listes de listes...

e Documentez et testez votre fonction...

Indication : pensez récursif...
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In [ ]:

In [ ]:

Exercice 3 : manipulation de fonctions
e Créez une fonction add qui prend en argument deux fonctions f et g et qui
retourne la fonction f + g.
e Créez une fonction mul qui prend en argument deux fonctions f et g et qui
retourne la fonction f * g.

e Utilisez les deux fonctions précédentes pour fabriquer la fonction polynomiale
X? 4+ 1 et testez cette nouvelle fonction.

In [ ]:
In [ ]:

In [ ]:
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